
附件 3

人工智能大模型赛项竞赛规则

一、竞赛背景

人工智能技术带来的运算能力、数据分析能力、规律发掘能

力，使得数据挖掘、预测、决策优化等变得前所未有的精准，特

别是以 ChatGPT 为代表的大模型技术正加速千行百业数字化与

智能化转型，是新质生产力发展的核心推动力。人工智能大模型

赛事旨在鼓励参赛者充分学习大模型技术、使用大模型技术解决

专业问题，提升大模型技术思维能力，提高各专业学生对新时代

人工智能技术的认知和兴趣。

二、竞赛器材

比赛器材不限，由参赛队伍自备，要求具备人工智能大模型

训练、推理、展示能力，包含但不限于内置麦克风、音箱、视觉

摄像头等软硬件设备，内存容量不得超过 32GB，显存容量不得

超过 24GB，比赛过程中，需显示训练日志等过程性内容。

三、竞赛规则

参赛团队基于有限的硬件资源及标准的软件环境，使用人工智能

大模型技术，训练出具有一定学科属性的人工智能对话大模型，

该模型经训练后需要能准确回答相关知识。最终考核参赛团队训

练出的大模型准确性及对大模型相关技术的掌握与应用能力。

（一）竞赛任务



比赛任务分为数据整理、大模型调试训练及系统评测、功能

演示三部分，总分为 100分。

1.数据整理

比赛现场各团队通过抽签的方式抽取所要构建的学科大模

型任务，之后参赛团队使用自备的参赛设备进行数据的搜集、整

理、生成。数据质量对最终大模型训练效果影响较大，各团队需

要对数据进行一定的处理后以Excel文件的方式提交至评测平台。

（1）数据量（6分）

数据量≧300条，得 6分；100条≦数据量<300条，得 5分；

50条≦数据量<100条，得 2分；数据量<50条，得 0分。

（2）数据质量（4分）

数据重复率<1%，得 4分；1%≦数据重复率<3%，得 2分；

3%≦数据重复率<5%，得 1分；数据重复率≧5%，得 0分。

2.大模型调试训练及系统评测

基于对任务和已整理好的数据，使用自备的比赛器材，进行

大模型机型调试训练，参赛队伍需要理解模型参数的意义及对应

调整的效果影响，掌握大模型技术知识，对代码进行调整编写，

最终生成大模型文件。

（1）大模型文件上传（5分）

上传文件至评测平台且完成评测的，得 5分。

（2）大模型性能评测（70分）

比赛过程中，参赛队伍每 20分钟可上传大模型文件至平台，

评测平台对大模型文件进行性能评测。大模型评测平台基于“融



合智创”多维度学科数据集，该数据集涵盖人文、社科、理工等

近 80个专业数据主题，具有完整可复现的学科大模型评测能力，

支持大语言模型一站式评测，将为参赛过程中参赛队伍所产出的

大语言模型提供统一评测支持。

3.功能演示

（1）文字对话（10分）

现场随机抽取三个相关问题，参赛队伍使用文字与大模型对

话，需让大模型完成连续回答，中间如有问题回答错误，该任务

评测便终止。答对 1个，得 2分；答对 2个，得 6分；全部答对，

得 10分。

（2）语音对话（5分）

现场随机抽取一个相关问题，参赛队伍使用语音与大模型对

话。参赛队伍现场录制视频并通过平台上传，要求视频、声音清

晰。识别准确，得 3分；播报成功，得 2分。

（二）比赛时间

180分钟

（三）排名规则

得分高的团队排名在前，若出现同分情况，则提交时间在前

的团队排名在前。

（四）其他事项

1.参赛队伍不得使用网络，不得使用手机等通讯设备。基础

数据现场提供。

2.参赛队伍自备笔记本电脑，并提前安装好视频录制软件。


